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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu organizaciji
systeméw komputerowych, algorytméw i struktur danych oraz systemow operacyjnych. Powinien posiadac
umiejetno$¢ formutowania algorytmow i ich programowania z uzyciem przynajmniej jednego z popularnych
narzedzi oraz umiejetnos$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet. Powinien réwniez rozumieé
koniecznos$¢ poszerzania swoich kompetencji i mie¢ gotowos¢ do podjecia wspdtpracy w ramach zespotu.
Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac¢ takie postawy jak uczciwosc,
odpowiedzialnosc¢, wytrwatosc, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosc, kultura osobista, szacunek dla innych
ludzi.



Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z sieci komputerowych, w zakresie uzytkowania,
konfigurowania i projektowania lokalnych i rozlegtych sieci komputerowych oraz wiedzy specjalistycznej w
zakresie programowania sieci komputerowych. 2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania
prostych probleméw powstatych przy programowaniu sieciowym oraz uzytkowaniu i konfigurowaniu sieci
komputerowych. 3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej, zwtaszcza przy
konfigurowaniu, projektowaniu i programowaniu rozwigzan technicznych stosowanych w sieciach
komputerowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. zna i rozumie wybrane zagadnienia dotyczgce technologii sieciowych i programowania sieciowego
2. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych

Umiejetnosci:

1. projektuje i tworzy oprogramowanie komputerowe zgodnie z zadang specyfikacjg, uzywajgc
wtasciwych metod, technik i narzedzi

2. potrafi przygotowacé, w jezyku ojczystym i angielskim, dobrze udokumentowane opracowanie oraz
prezentacje ustng dotyczgcg zagadnien z zakresu z zakresu programowania sieciowego

3. potrafi dokona¢ analizy funkcjonalnosci i analizy wymagan systemow informatycznych

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie i podnoszenia swoich kompetenc;ji

2. potrafi wspotdziatac i pracowac w grupie, przyjmujgc w niej rézne role

3. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji zadania okreslonego przez siebie lub innych

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach;
b) w zakresie ¢wiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) W zakresie wyktadéw

- oceneg wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium z wyktadu.

b) W zakresie laboratoriéw w formie Sredniej waznej na podstawie:

- ocena wiedzy i umiejetnosci zdobytych w ramach laboratorium poprzez kolokwium
- realizacja projektu programistycznego

Tresci programowe

W ramach wyktadu studenci poznajg nastepujgce zagadnienia:

1) Podstawy (rys historyczny, motywacja, cechy wymagane od sieci, architektura sieci - OSIl i TCP/IP,
topologie sieci, typy sieci, urzgdzenia sieciowe).

2) Nizsze warstwy modelu ISO/OSI i sieci lokalne (CSMA/CD - Ethernet, CSMA/CA - sieci
bezprzewodowe).

3) Komutacja pakietéw (komutacja i kierowanie, wybér trasy - algorytmy wyboru trasy, protokoty RIP i
OSPF, sprzet komutujacy).

4) Podstawowe protokoty komunikacyjne (budowa, przeznaczenie, standardy).

6) Podstawy programowania sieciowego (architektury, pojecia)

7) Architektura programu sieciowego

8) Przyktady programow klienckich i programow serweréw

9) Mozliwe podejscia do implementacji aplikacji sieciowych

W ramach éwiczen laboratoryjnych studenci poznajg nastepujace zagadnienia:
1) adresacja IPv4 — podstawy,



2) zaawansowana adresacja |IPv4,

3) architektura sieci komputerowej,

4) kluczowe i praktyczne elementy modelu warstwowego sieci
6) urzgdzenia sieciowe technologii Ethernet,

8) konfiguracja systemu Linux do pracy w sieci IP

9) statyczny wybér trasy w systemie Linux / ruterach Cisco,
10) podstawowe pojecia z programowania sieciowego

11) architektura klinet-serwer

12) pojecia gniazda sieciowego

13) programowanie z wykorzystaniem protokotu TCP i UDP
14) technologie i problemy realizacji oprogramowania klienta
15) technologie i problemy realizacji serweréw

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

1. wykfad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. éwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne z wykorzystaniem urzgdzenh
sieciowych, dyskusja, praca w zespole, pokaz multimedialny, demonstracja, projekt programistyczny
realizowany w domu.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




